Zatqcznik nr 1
do Regulaminu Zawodow Halowych Dziecigcych Druzyn Pozarniczych

1. ROZWINIECIE BOJOWE

Tor o dlugosci 18 m i szerokos$ci nie mniej niz 3 m.
Na torze znajdujg sig:

e Na linii startu - hydrant (stojak wezowy MDP)

2 pradownice PW-25

e Na 9 metrze - rozdzielacz

e (d linii startu do 9 metra - 2 wgze W-52 tworzace lini¢ glowna

o (Od 9 metra do 17,5 metra - 2 linie gasnicze z dwoch odcinkow weza W-25 kazda
Zawodnicy ustawiajg si¢ przed linig startu w dowolny sposéb.
Zadaniem druzyny jest zbudowanie linii gldéwnej i linii gasniczych: podtaczenie odcinka
weza W-52 do ,,hydrantu”, potaczenie z sobg dwdch odcinkéw linii glownej, podtaczenie
linii gtownej do rozdzielacza, podtaczenie linii gasniczych do rozdzielacza, potaczenie
z sobg wegzy W-25 tworzacych linie gasnicze, oraz podtaczenie pradownic PW-25
na koncu linii gasniczych.
Linie sg rozwinigte, lecz elementy nie sg potaczone z soba.
Kolejnos¢ wykonywania czynnosci oraz podziat obowigzkéw w druzynie sa dowolne.
Po zakonczeniu zadania pradownice moga znajdowac si¢ za linig mety, jak i przed nig.
Po wykonaniu zadania druzyna ustawia si¢ za linig mety. Po przekroczeniu linii mety
zawodnik nie moze wroci¢ na tor. Przekroczenie linii mety przez ostatniego zawodnika
jest rownoznaczne z zakonczeniem konkurencji.
Po zakonczeniu konkurencji sedzia toru w wraz z dowddca druzyny sprawdzaja
poprawnos¢ potaczen. Za kazda nie polaczona, lub potaczong na jeden kiel, parg tacznikoéw
przyznaje si¢ 10 punktow karnych (1pkt =1 sekunda).
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2. SZTAFETA POZARNICZA
Tor o dtugos$ci 18 m i szerokosci nie mniej niz 3 m.
Na torze znajdujg si¢ kolejno:
e W odleglosci 1 m od linii startu - linia wyznaczajgca strefe zmian
e W odlegtosci 3 m od linii startu - poczatek pierwszego odcinka we¢za W-25
o dtugosci 5 m.
e W odlegtosci 4,5 m od linii startu - rownowaznia (MDP wg CTIF)
e W odlegtosci 10 m od linii startu - poczatek drugiego odcinka weza W-25
o dtugosci 5 m.
e W odlegtosci 11,5 m od linii startu - trzy tyczki na gumowej podstawie
w odstepie 1,0 m
e W odlegtosci 17 m od linii startu - linia wyznaczajgca strefe¢ zmian
Do tacznikéw nr 2 i 4 przykrecone sg pradownice PW-25.
Druzyna ustawia si¢ w dwoch zespotach czteroosobowych po dwdch stronach toru.
Zawodnik nr 1 trzyma pradownice PW-25. Na sygnat sedziego zawodnik nr 1 rozpoczyna
bieg, taczy pradownice do tacznika nr 1, pokonuje réwnowaznig, odkreca pradownice
od tacznika nr 2, taczy ja do facznika nr 3, pokonuje slalomem tyczki, odkreca pradownice
od tacznika nr 4 i przekazuje ja zawodnikowi nr 2 stojagcemu po drugiej stronie toru.
Zawodnik nr 2 pokonuje tor w odwrotnym kierunku wykonujgc analogiczne czynnosci,
przekazuje pradownice zawodnikowi nr 3 itd. Po przekroczeniu linii mety zawodnik
nie moze wroci¢ na tor. Konkurencja konczy si¢, gdy ostatni zawodnik pokona tor.
Jezeli zawodnik nie jest w stanie odkreci¢ pradownicy zbyt mocno przykreconej
przez poprzedniego zawodnika, sedzia - na zadanie zawodnika lub opiekuna druzyny -
pomaga zawodnikowi ja odkrecié. Za kazdy taki przypadek przyznaje si¢ 10 punktow
karnych (1pkt =1 sekunda).
W przypadku przedwczesnego zeskoku z rownowazni zawodnik wchodzi na nig w miejscu
zeskoku, 1 kontynuuje zadanie. W razie przewrdcenia lub omini¢cia tyczki zawodnik
poprawia przewrdcony element i prawidlowo go pokonuje. Nie ma obowiazku ponownego
pokonywania catej przeszkody. Jezeli zawodnik nie poprawi nieprawidtowo wykonanego
zadania, przyznaje si¢ 10 punktow karnych za kazdy przypadek.
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3. BIEG Z JAJKIEM

Tor o dtugos$ci 18 m i szerokosci nie mniej niz 3 m.
Na torze znajdujg si¢ kolejno:

e W odleglosci 1 m od linii startu - linia wyznaczajgca strefe zmian

e W odlegtosci 4,5 m od linii startu - rdwnowaznia (MDP wg CTIF)

e W odlegtosci 11,5 m od linii startu — trzy tyczki w odstgpie 1,0 m

e W odlegtosci 17 m od linii startu - linia wyznaczajaca strefe zmian
Druzyna ustawia si¢ w dwoch zespotach czteroosobowych po dwoch stronach toru.
Kazdy z nich otrzymuje tyzke. Zawodnik nr 1 ktadzie na tyzce jajko i biegnie z nim
przez tor przeszkod do konca toru. Tam przekazuje jajko zawodnikowi nr 2, ktoéry pokonuje
tor w odwrotnym kierunku, przekazuje jajko zawodnikowi nr 3 itp..
Jezeli w trakcie biegu jajko spadnie, zawodnik zatrzymuje si¢, umieszcza je na tyzce
i kontynuuje bieg.
W przypadku przedwczesnego zeskoku z rdwnowazni zawodnik wchodzi na nig w miejscu
zeskoku, 1 kontynuuje zadanie. W razie przewrocenia lub ominigcia tyczki zawodnik
poprawia przewrocony element i prawidtowo go pokonuje. Nie ma obowigzku ponownego
pokonywania calej przeszkody. Jezeli zawodnik nie poprawi nieprawidlowo wykonanego
zadania, przyznaje si¢ 10 punktéw karnych za kazdy przypadek.
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4. SKRECANIE SRUBEK
Tor o dtugos$ci 18 m i szerokosci nie mniej niz 3 m.
Na torze znajdujg si¢ kolejno:
W odlegtosci 1 m od linii startu - linia wyznaczajaca strefe zmian
W odlegtosci 4,5 m od linii startu - rownowaznia (MDP wg CTIF).
W odlegtosci 12 m od linii startu - stojak z tyczka poprzeczng (MDP wg CTIF)
Bezposrednio przed linig mety -stolik, a na nim dwie miseczki, jedna ze srubkami
1 nakrgtkami, a druga pusta.
Zawodnicy ustawiaja si¢ w rzedzie przed linig startu/mety. Zawodnik nr 1 pokonuje tor
przeszkod (rownowaznia oraz poprzeczka ze sztafety MDP) do wyznaczonego miejsca,
tam w pojemniku lezg nie posegregowane 8 srubek i 8 nakretek, odpowiednio po 2 sztuki
M6, M8, M10 1 M12. Zawodnik nakrgca jedng nakretke na srubke (do pojawienia si¢
gwintu po drugiej stronie nakretki), wrzuca ja do sgsiedniego pojemnika i wraca biegiem
ptaskim na lini¢ startu/mety. Przekroczenie przez niego linii startu jest sygnatem do startu
dla drugiego zawodnika itd. Kolejno$¢ skrecania $rubek jest dowolna. Odtozenie skreconej
z nakretka $rubki do pojemnika ze §rubkami nie skreconymi nie jest sygnalizowane
przez sedziego, cho¢ jest utrudnieniem dla nastepnych zawodnikdéw tej samej druzyny.
O zajetym miejscu decyduje czas ukonczenia konkurencji przez ostatniego zawodnika
druzyny.
W przypadku przedwczesnego zeskoku z rOwnowazni zawodnik wchodzi na nig w miejscu
zeskoku, 1 kontynuuje zadanie. W razie zrzucenia poprzeczki zawodnik poprawia zrzucony
element 1 prawidlowo go pokonuje. Nie ma obowigzku ponownego pokonywania catej
przeszkody. Jezeli zawodnik nie poprawi nieprawidtowo wykonanego zadania, przyznaje
si¢ 10 punktow karnych za kazdy przypadek
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5. LANCUCH WODNY

Tor o dtugosci 18 m i szerokosci nie mniej niz 3 m.
Na torze znajdujg si¢:

e Na linii startu - wiadro z tworzywa sztucznego o pojemnosci 5 litrow

e W odlegtosci 6 m od linii startu - skrzynka nr 1 o wymiarach

60 cm x 60 cm x 40 cm zawierajaca 150 piteczek
e W odlegtosci 13 m od linii startu - skrzynka nr 2 o wymiarach
60 cm x 60 cm x 40 cm (pusta)

Zadanie jest symulacjg gaszenia pozaru przy pomocy wiader z woda. Pierwsza skrzynka
symbolizuje zbiornik wodny, druga skrzynka - ptonacy budynek, za$ piteczki - wodg.
Zawodnicy ustawiajg si¢ przed linig startu w dowolny sposob.
Na sygnat sedziego startowego zawodnicy ruszaja z linii startu. Jeden z zawodnikow
zabiera puste wiadro. Jego zadaniem bedzie napetnianie wiadra pitleczkami. Wykonuje to w
dowolny sposob. Zajmuje on stanowisko przy skrzynce nr 1. Nie jest btedem, jesli pomaga
mu w tym jeden inny zawodnik.
Pozostali zawodnicy ustawiaja si¢ w dowolny sposob pomiedzy skrzynkami i przekazuja
sobie kolejno wiadro z piteczkami, az do ostatniego zawodnika, ktoéry wysypuje piteczki do
skrzyni nr 2, po czym wiadro analogiczny sposob przenoszone jest do skrzyni nr 1
1 ponownie napetniane przez wyznaczonego zawodnika.
Podczas przekazywania wiadra trzeba zawsze przekazac je sasiedniemu zawodnikowi.
Pomijanie ktéregokolwiek z zawodnikow nie jest dozwolone i karane jest 5 punktami
karnymi za kazdy przypadek
Zadaniem druzyny jest ,,przelanie wody” czyli przeniesienie wszystkich piteczek
ze skrzynki nr 1 do skrzynki nr 2.
Jezeli w ktorymkolwiek momencie piteczka upadnie na podloge, jest podnoszona przez
sedziego, 1 wraca do skrzynki nr 1. Piteczka taka nie moze by¢ podniesiona przez zadnego
zawodnika.
Wysypanie ostatniej piteczki do skrzynki nr 2 jest rtOwnoznaczne z zakonczeniem
konkurencji.
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6. BIEG NA TRZECH NOGACH
Tor o dtugosci 18 m i szerokosci nie mniej niz 3 m.
Na torze znajduje si¢:
e Na 15 metrze - tyczka.
Zawodnicy ustawiaja si¢ w parach. Opiekun pod kontrolg sedziego zwigzuje lewa noge
prawego zawodnika z prawg nogg lewego zawodnika. W ten sposob para porusza si¢ ,,na
trzech nogach”. Zadaniem jest dobiegnigcie do tyczki, okrazenie jej i powr6t na lini¢ startu,
co jest sygnalem do startu dla drugiej pary.
W razie upadku sedzia pomaga zawodnikom wstag, i c¢i kontynuuja wyscig.
Zwycig¢za druzyna, ktora jako pierwsza zakonczyta konkurencje.
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